Sficke jeu : « J'ai... Qui a9 » de la maison

Domaine - S'approprier le langage Compétences : SL 9:Déenine, questionner, expliquen en situation de jeu,
dans les actwvités des divers domaines.
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Jai — ,
: SL 10:Participer & un échange collectify en écoutant autuui et en attendant soi

'! > Il toun de panole.
' %

wa? g, | SL 15 : Produire un onal compréhensible par autrui.
/< SL 52 Comprendre, acquénin et utiliser un vocabulaire pertinent
X

bl | | | St 55 Cownaitre des teunes génériques
' g | SL 35: Utiliser avee justesse le gemre des noms

‘ a0 ] o , Objectifs: acquénin du vocabulaire sun le theme la maison / savoin formulen
S =~

une phrase / une question

Titne / w° dénoulement Enseignant / ATSEM wmaténiel temps

1 L'enseiguant explique la regle du jeu : chaque enpaut pos- | L'adubte nomme a chaque hois L'objet si
sede des cantes, doit dire ce qu'il possede et demander

0'endant n'en est pas capable, et veille au 15 minutes
0'objet en bas de la carte. U P P l

Drésentation

respect du tour de jeu.

Au fur et a wesure des panties, les enfonts connaissent de
2 + en + le vocabulaire et premnent de ¢'autonomie.
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